Y




;fwd,e,@’md%m:

Mateériel : des pions, 1 dé.

Regle :

- le joueur tombe sur une lettre ou une syllabe : il lalit.

Variante . il doit trouver un mot contenant ce phonéme ou la syllabe.
- le joueur tombe sur un mot : Il le lit

Variante : il doit utiliser le mot dans une phrase.

- le joueur tombe sur une image : il doit frouver le mot correspondant a l'image,
contenant le phonéme recherché et doit indiquer en quelle position on |'entend
(début, milieu ou fin de mot).

Le pont permet d'avancer de relancer le dé, la prison arréte le joueur pendant 2
tours.

Le puits : on en sort lorsqu'un autre joueur fombe dedans (ou I'on passe 2 tours).



