OUVERT OU FERME ?

MATERIEL A PREVOIR :

- Des fils de laine ou de la ficelle
- Des personnages ou des animaux ou des petites voitures
- Eventuellement de la pdte d modeler

1- Préparer des 5 ou 6 fils de 40cm environ. Les poser sur le sol ou sur une
table en construisant des formes ouvertes ou fermées, vous pouvez faire
les formes que vous voulez, arrondies,  angle droit....
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Dans chaque forme vous mettez un personnage ou un animal. Vous dites que
c'est leur maison. Vous donnez a votre enfant un personnage ou une voiture :
« tu veux aller voir les animaux (ou les bonhommes) dans leur maison, peux-tu
aller voir tout le monde ¢ »

Votre enfant déplace son personnage, il n'a pas le droit de «sautery» par-
dessus les murs, les fils, il doit rentrer par la « porte ».

Devant une maison fermée demandez « pourquoi fu ne peux pas rentrer 2 »

S'il frouve la réponse : parce que c'est fermé, trés bien sinon vous lui dites
parce que c'est fermé.

2- A voire enfant de construire les maisons qu'il veut avec les fils qui ne
doivent pas se couper pour faire des boucles.
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A chaque fois, il met un animal dans la maison, il promene son personnage et
renfre ou non dans les maisons mais en verbalisant & chaque fois : je rentre
parce que c'est ouvert, je ne rentfre pas parce que c'est fermée...

3- demandez a votre enfant de construire une maison selon votre
indication : tu me fais une maison ouverte, fermée....



4- Demandez 4 votre enfant de dessiner des maisons ouvertes ou fermées
sur une feuille blanche. Vous dessiner une pomme dans chaque maison,
et une chenille a c6té. Voire enfant frace un chemin jusqu’'aux pommes
que la chenille peut manger. Toujours verbaliser...

VARIANTE FACULTATIVE :

Pour compléter les exercices vous pouvez demander a vofre enfant de
construire en pate a modeler des formes ouvertes ou fermées : en forme de
rond ou de triangle ou de carré ou « patate »....

lls peuvent faire des chenilles, des pommes et ils jouent G faire manger les
pommes par les chenilles si les maisons sont ouvertes.



