IMAGIER

Objectif : Enrichir le vocabulaire des enfants

1- Demandez a votre enfant de montrer les fleurs qu'il connait (qu'il a déja
vu) et celles qu’il peut nommer

2- Nommer toutes les fleurs en prenant le temps de bien les montrer

3- Tous les deux jours, pendant deux semaines, vous lui demandez de vous
nommer le plus de fleurs possible

POUR DEVENIR LE CHAMPION DES FLEURS IL FAUT :

- EnTPS : étre capable de nommer entre 5 et 10 fleurs tout seul BRAVO !l
- En PS: étre capable de nommer entre 10 et 15 fleurs tout seul BRAVO !l
- En Ms : étre capable de nommer entre 15 et 20 fleurs tout seul BRAVO !l

(ne pas I'exiger bien sir, c’est un défi mais pas d'inquiétude si certains n'y
arrivent pas, il y a beaucoup de fleurs...

PROPOSITION DE JEUX POUR AIDER A APPRENDRE :
1- LE LOTO

Vous imprimer deux exemplaires de la page. Vous découpez toutes les
étiquettes d'un exemplaire, votre enfant doit les poser sur le modéele en
essayant de dire le nom (vous I'aidez bien sar)

2- MEMORY

Vous imprimer en deux exemplaires (si possible sur une feuille un peu plus
epiasse pour ne pas voir les dessins a travers le papier)

Vous découper toutes les cartes. Votre jeu est prét.

Au départ ne prendre que 5 paires pour les TPS, 6 & 8 pourles PS et 8 a 12
pour les MS.

On mélange et on cache toutes les cartes, on les places pour faire des
rangées et des colonnes bien régulieres. On retourne deux cartes, si c'est
la méme fleur c’'est gagner. Sinon on les remet bien a leur place et au
joueur suivant.

Pour rendre le jeu plus difficile, vous augmentez progressivement le
nombre de paire
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