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Continuité Coronavirus Jeudi 9 avril CE2 

Géométrie : se déplacer sur un plan… ou la Planète Mars ! 

 

 
1. Découverte du 
robot 
PERSEVERENCE 

 
Pour commencer, lis le document « Histoire de Perseverance » : il s’agit du 
nouveau robot qui va partir cet été sur la planète Mars.  
Ce n’est pas une simple histoire inventée : il s’agit d’un vrai projet de la NASA qui 
nous est expliqué ici dans un document de la Cité de l’Espace de Toulouse ! 
 

 
2. Préparation des 
outils 

 
- Tout d’abord : imprime ou dessine le quadrillage de la page 3.  
- Ensuite, prépare ton robot (page 4) : imprime-le ou bien dessine-le puis colle-le 
sur un morceau de carton. Attention, il doit être plus petit qu’une case de ton 
quadrillage pour pouvoir y rentrer. Grâce à ses 2 yeux, on sait où est situé l’avant.  
- Ensuite, imprime ou dessine les 2 obstacles, le damier (qui doivent aussi pouvoir 
rentrer dans une case du quadrillage) et les cartes « commandes ».   
 

 
3. Programme ton 
robot et relève les 
défis ! 

 
Voici maintenant les défis que tu dois réaliser avec ton robot « Perseverance » !  
Pour réaliser une mission, tu dois écrire le programme en ligne de gauche à droite 
devant toi. Puis, lorsque tu es sûr de toi, rajoute la carte « GO » et demande à un 
coéquipier de bouger le robot en lisant ton programme.  
Plusieurs programmes sont possibles pour arriver au même objectif. Nous ne 
pourrons donc pas te donner de réponse pour chaque défi.  
L’objectif est de réussir les missions quel que soit le programme utilisé… 
 
Bonne programmation !  
 

 
Si tu veux en savoir 
plus… 
 

 
Si tu veux en savoir plus sur la mission de « Perseverance » et tenter d’autres 
expériences ou jeux, tu peux aller sur le site de la Cité de l’Espace de Toulouse : 
https://www.cite-espace.com/school-events/defi-robots-martiens-chez-soi/  
 

 

  

On se donne rendez-vous sur Mars ?  

Si nous devions nous y rendre un jour, il faudrait 

s’adapter aux conditions de vie locales. Savais-tu 

par exemple que la durée d’une journée là-bas 

est de 24h… et 39 minutes ! Une journée 

martienne est aussi appelée « sol ». 

https://www.cite-espace.com/school-events/defi-robots-martiens-chez-soi/
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Quadrillage à imprimer ou dessiner 



 
Page 4 sur 4 

Robot, 2 obstacles et 1 damier (but) à imprimer ou dessiner :  
 

 

 

 

 

 
 

Cartes-commandes à imprimer ou dessiner : 
 
Nous te conseillons de réaliser comme sur ce modèle :  

- 12 cartes «avancer»,  
- 12 cartes «reculer»,  
- 6 cartes «pivoter à droite»,  

- 6 cartes «pivoter à gauche»,   
- 2 cartes «pause»  
- et une carte « GO » 

 
Le petit robot dessiné sous les ordres permet de savoir dans quel sens le robot sera en train de 
regarder lorsque tu donneras l’ordre correspondant. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


