EXERCICES POUR MEMORISER LE NOMBRE 6

1- ECRIRE LE 6 ( a imprimer)
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SE PREPARER A ECRIRE Reproduire une suite de formes complexes | les bouclas
ACTIVITES MATHEMATIQUES Suivre un modale pour s'initier & 'acriture de ce nombre
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Consigne -REpasse sur les boucles. Boris sur les
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Les enfants suivent le tracé des boucles avec le doigt puis essayent avec un crayon.
Observer bien comment ils font leur boucle, c'est la premiére fois que I'on travaille cette
forme complexe.

Pour écrire le 6, il faut toujours mettre son crayon sur le point noir, c'est « le trou de
Timothée », c'est le signe du départ pour écrire. (Je m'excuse, la feuille est un peu de
biais)

2- COLORIAGE CODE (& imprimer)
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DECOUVRIR LE MONDE DES NOMBRES : Associer des nombres identiques

ACTIVITES MATHEMATIQUES ACTIVITES LOGIQUES : respecter un code de coloriage
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é Observe les couleurs des nombres modéles

‘al fol e et colorie I'image en respectant le code.
\ ) \ J'ail fait seut aidé /

Vous devez colorier les cases, avec des couleurs claires, en haut & droite avec les
nombres. Mettre une couleur par nombre. Les enfants cherchent les nombres sur I'image
et colorie chaque case de la bonne couleur. A la fin, ils doivent voir apparditre 6 chauves-
souris qu'ils peuvent colorier en noir ou en marron.

3- DENOMBRER JUSQU'A 6 (a faire en regardant sur l'écran, agrandir éventuellement
I'image)

La famille chauve-souris : 'enfant doit trouver les 3 familles qui ont 6 chauves-souris

4- GROUPER PAR 6 ( aimprimer)

Les consignes sont sur la fiche



MONSIEUR 6 je te vois et je t’ecris

Repasse sur les modéles.
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6 chauves-souris et seulement 6
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CONSTRUIRE LES PREMIERS Réaliser des groupements : constituer une collection de 6 objets
OUTILS POUR STRUCTURER SA Comprendre le sens d'une addition : 3 et encore 3 cela fait 6
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Prénom et date

Entoure bien mes amis par 6.

de 6 animaux. Il faut a chaque
fois mettre 3 papillons et 3 chenilles
ensemble. Regroupe les bien et frace une
\ Jcifaifsed  aide forme fermée autour.
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